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L'idea dei mondi paralleli, o multiverso, è un concetto che affascina la fantasia umana da secoli. 
La teoria suggerisce l'esistenza di universi alternativi, o realtà differenti, in cui gli eventi si sviluppano in 
modi diversi da quelli che conosciamo. Al di là della speculazione scientifica, l'immaginazione ha 
esplorato questo tema in varie forme, dalla letteratura alla cinematografia, con suggestioni di mondi 
alternativi abitati da versioni diverse di noi stessi; e noi oggi con la tecnologia AI e il Metaverso stiamo 
veramente entrando questa nuova realtà. 
L'intelligenza artificiale (AI) è la creazione di algoritmi e sistemi in grado di imitare l'intelligenza umana. 
L'AI è oggi onnipresente, dai sistemi di riconoscimento vocale ai veicoli a guida autonoma, al 
giornalismo. La sua evoluzione solleva interrogativi sull'etica e la comprensione dell'IA, specie riguardo 
all'autonomia decisionale e all'interazione con la società άǳƳŀƴŀέ. Il rischio di confondere la realtà 
άǳƳŀƴŀέ con quella creata dall'IA sorge quando quest'ultima diventa così sofisticata da essere 
indistinguibile dalla realtà umana, come nel caso dei άdeepfakeέΣ video o contenuti multimediali creati 
con ƭΩŀǳǎƛƭƛƻ ŘŜƭƭΩ!LΣ molto difficili da riconoscere, in cui ŀƭƭΩimmagine in video di una persona viene fatto 
dire o fare qualcosa a sua insaputa. 
Il metaverso rappresenta un ambiente virtuale 3D, interattivo e condiviso online, dove le persone 
possono interagire attraverso avatar digitali. È un concetto in continua evoluzione, spinto dalla realtà 
virtuale e dalla crescita delle piattaforme di social media. Mentre il metaverso offre opportunità per 
esperienze innovative e comunicazione, sorge in questo caso il dilemma di confondere le esperienze 
virtuali con la realtà quotidiana. 
Quindi il rischio, soprattutto nelle generazioni future, di confondere la realtà umana con quella creata 
dall'IA e dal metaverso è ora reale. 
Il confine tra ciò che è reale e ciò che è creato dalla tecnologia diventerà sempre più sfumato con 
l'avanzare delle innovazioni; quindi ƭΩϥƛƴŎŀǇŀŎƛǘŁ di distinguere tra questi due mondi potrebbe generare 
problemi di dipendenza, isolamento e stress psicologici. 
Il futuro di queste tecnologie dovrebbe quindi essere guidato da una comprensione equilibrata e da 
regolamentazioni etiche, bilanciate da uno sviluppo affettivo emozionale ŘŜƭƭΩƛƴŘƛǾƛŘǳƻΣ che lo aiuti a 
comprenderle soprattutto nelle fasi adolescenziali della vita. 

MONDI PARALLELI 



PHOTOSOPHIA 62 5 

Foto di Gerd Altmann  

Solo un approccio ponderato a queste nuove tecnologie può aprire le porte a un mondo di possibilità 
senza compromettere la nostra connessione con la realtà  puramente umana, che sinceramente non so 
ancora come altro definireΧ 
Per chi desidera approfondire gli argomenti citati consiglio i seguenti siti: 
https://physicsworld.com/ per approfondimenti su teorie fisiche riguardanti i mondi paralleli,  
https://www.technologyreview.com/ e https://spectrum.ieee.org/ per i temi riguardanti ƭΩƛƴǘŜƭƭƛƎŜƴȊŀ 
artificiale, 
https://www.theverge.com/ e https://www.wired.it/  su gli sviluppi e le implicazioni del metaverso. 
 
Considerato che il prossimo numero uscirà a gennaio vi Auguro, con largo anticipo, Buone Feste e un 
Sereno 2024 da parte mia e di tutta la redazione.  
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            REDAZIONALE      Photo  & Concorsi 

I VINCITORI DEL CONCORSO FOTOGRAFICO LEICA 2023  

Ismail Ferdous e Ziyi Le: sono i nomi dei vincitori di quest'anno ŘŜƭƭΩƛƳǇƻǊǘŀƴǘŜ concorso fotografico 
internazionale Leica Oskar Barnack Award (LOBA), arrivato nel 2023 alla sua 43a edizione.        
Nella categoria principale, con άSea .ŜŀŎƘέ il fotografo bengalese residente negli Stati Uniti Ismail Ferdous ha 
convinto la giuria composta da cinque membri, di cui uno italiano, Luca Locatelli. 
Le foto sono state realizzate nella spiaggia di Cox (una delle più lunghe al mondo), nel punto più meridionale 
del Bangladesh, considerata un crogiolo culturale, dove arrivano persone di ogni ceto sociale, in cerca di 
qualche momento di svago e relax. Il fotografo è tornato in questo luogo speciale per catturarne con colori 
brillanti l'atmosfera particolare e i bagnanti. 
Ismail Ferdous: ά[ŀ spiaggia di CoxΩǎ Bazar rappresenta una fuga nella natura molto ambita per un paese 
sovrappopolato.  Degna di nota è la mancanza di senso di urgenza, come se il tempo stesso implorasse le 
persone di abbandonare tutti  i propri fardelli e di andare in spiaggia.έ  
Nella categoria Leica Oskar Barnack Award Newcomer per fotografi esordienti fino a 30 anni, il riconoscimento 
è andato al fotografo cinese Ziyi Le, con la sua serie άbŜǿ Comerέ. 
Il fotografo cinese ha iniziato il suo progetto tramite Weibo, un portale cinese per brevi messaggi simile a 
Twitter, dove ha trovato persone interessate alla sua delicata serie di ritratti . I servizi fotografici che mette in 
scena li vede come un modo per riflettere sui propri dubbi su sé stessi, sui sentimenti di alienazione e sul vuoto 
mentale. Ne risulta un ritratto toccante del άbŜǿ ComerέΣ una generazione in cerca di sviluppo personale e del 
proprio posto nella società. 
Ziyi Le: ά5ǳǊŀƴǘŜ tutta la mia fase di crescita, mi è mancata la comunicazione e mi sono sentito a lungo 
alienato, con la netta sensazione di trovarmi in mezzo al nulla. Sfruttando il mio istinto di fotografo, ho deciso 
di esplorare il vuoto simile nello stato ŘΩŀƴƛƳƻ di altri giovani come me, sparsi in diverse città, per vedere i loro 
volti ed esplorare i miei profondi dubbi su me ǎǘŜǎǎƻέ. 
 
I premi LEICA sono tra i più prestigiosi e ricchi nel campo della fotografia: il vincitore del LOBA riceve 40.000 
euro e un'attrezzatura fotografica Leica del valore di 10.000 euro; il vincitore del Newcomer Award riceve 
10.000 euro e una Leica Q3.  
Entrambi i vincitori sono stati premiati il 12 ottobre, con un'apposita cerimonia nell'ambito di una mostra di 
tutte le dodici serie selezionate, ŀƭƭΩƛƴǘŜǊƴƻ di un festival di fotografia a Wetzlar. Dopo la mostra ŀƭƭΩ9Ǌƴǎǘ Leitz 
Museum di Wetzlar, LOBA 2023 andrà in tournée in altre Gallerie Leica e festival fotografici in tutto  il mondo. 
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Ismail Ferdous 
[ƛŦŜƎǳŀǊŘǎ ŀǘ ǘƘŜ /ƻȄΩǎ Bazar Beach, 

Bangladesh, January 31, 2020 
ŦǊƻƳ ǘƘŜ ǎŜǊƛŜǎ ά{Ŝŀ .ŜŀŎƘέ κ ϭ LǎƳŀƛƭ 

Ferdous/LOBA 2023  
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Ismail Ferdous 
¢ƻǳǊƛǎǘ ǇƻƭƛŎŜ ŀǘ ǘƘŜ /ƻȄΩǎ Bazar Beach, 

Bangladesh, February 1, 2022 
ŦǊƻƳ ǘƘŜ ǎŜǊƛŜǎ ά{Ŝŀ .ŜŀŎƘέ κ ϭ LǎƳŀƛƭ 

Ferdous/LOBA 2023  
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Ismail Ferdous 
! ŎƻǳǇƭŜ ǇƻǎŜǎ ŀǘ ǘƘŜ /ƻȄΩǎ Bazar Beach, 

Bangladesh, February 2, 2022 
ŦǊƻƳ ǘƘŜ ǎŜǊƛŜǎ ά{Ŝŀ .ŜŀŎƘέ κ ϭ LǎƳŀƛƭ 

Ferdous/LOBA 2023  
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Ismail Ferdous 
CƛǎƘŜǊƳŜƴ ŀǘ ǘƘŜ /ƻȄΩǎ Bazar 

Beach, Bangladesh, December 
19, 2022 

ŦǊƻƳ ǘƘŜ ǎŜǊƛŜǎ ά{Ŝŀ .ŜŀŎƘέ κ 
© Ismail Ferdous/LOBA 2023 
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Ismail Ferdous 
/ƻǿǎ ŀǘ ǘƘŜ /ƻȄΩǎ Bazar Beach, 

Bangladesh, February 1, 2022 from the 
ǎŜǊƛŜǎ ά{Ŝŀ .ŜŀŎƘέ κ ϭ LǎƳŀƛƭ 

Ferdous/LOBA 2023 
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Photo Ziyi Le 
A young man looking out the window, Hangzhou, China, April 17, 2021 ŦǊƻƳ ǘƘŜ ǎŜǊƛŜǎ άbŜǿ /ƻƳŜǊέκ ϭ Ziyi Le/LOBA 2023  
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Photo Ziyi Le 
IŀƴƎȊƘƻǳΣ /ƘƛƴŀΣ !ǇǊƛƭ мтΣ нлнм ŦǊƻƳ ǘƘŜ ǎŜǊƛŜǎ άbŜǿ /ƻƳŜǊέ κ ϭ Ziyi Le/LOBA 2023  

 



PHOTOSOPHIA 62 14 

Photo Ziyi Le 
! ǇƻǇǳƭŀǊ ŦŀǎƘƛƻƴ ōƭƻƎƎŜǊΣ IŀƴƎȊƘƻǳΣ /ƘƛƴŀΣ WŀƴǳŀǊȅ олΣ нлнм ŦǊƻƳ ǘƘŜ ǎŜǊƛŜǎ άbŜǿ /ƻƳŜǊέ κ ϭ Ziyi Le/LOBA 2023  
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Photo Ziyi Le 
! ŎƘƛƭŘǊŜƴΩǎ ¢± ŘƛǊŜŎǘƻǊ ǿƘƻ Ƨǳǎǘ ŜƴŘŜŘ ŀ ǊŜƭŀǘƛƻƴǎƘƛǇΣ IŀƴƎȊƘƻǳΣ /ƘƛƴŀΣ 5ŜŎŜƳōŜǊ мсΣ нлнл 

ŦǊƻƳ ǘƘŜ ǎŜǊƛŜǎ άbŜǿ /ƻƳŜǊέ κ ϭ Ziyi Le/LOBA 2023  
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Photo Ziyi Le 
! ȅƻǳƴƎ ŎƻǳǇƭŜΣ IŀƴƎȊƘƻǳΣ /ƘƛƴŀΣ !ǇǊƛƭ нмΣ нлнм ŦǊƻƳ ǘƘŜ ǎŜǊƛŜǎ άbŜǿ /ƻƳŜǊέ κ ϭ Ziyi Le/LOBA 2023  

 



üCorso Base e Intermedio 
üCamera Raw e Postproduzione 
üRicerca e Sperimentazione 
üPhoto Editor - Ritratti 
üStreet Photography 
üFotografia e Natura 

üRitratto 
üStill Life 

 

Tutti i corsi presso la Libera Accademia 
di Roma sono altamente interattivi e 
alternano sempre lezioni pratiche e 
teoriche. 
I corsi di base sono aperti e proposti a 
ciclo continuo, è quindi possibile 
accedere in qualsiasi periodo ŘŜƭƭΩŀƴƴƻ 
accademico, previo colloquio con il 
docente. I lavori degli allievi sono 
consultabili sul portale LARUPS Per ogni 
corso viene rilasciato, su richiesta, ƭΩ 
Attestato di Frequenza e Competenza 
della Libera Accademia di Roma. 
Con ƭΩŀŘŜǎƛƻƴŜ ai corsi si potrà inoltre 
accedere direttamente previa iscrizione 
al Photosophia Fotoclub, circolo 
fotografico romano  che offre un 
calendario ricco ŘΩƛƴƛȊƛŀǘƛǾŜ 
fotografiche: pubblicazioni, fotocontest, 
mostre, approfondimenti sugli autori, 
uscite fotografiche e incontri dibattito. 

 
 
 

Direttore Silvio Mencarelli 

Foto ©Silvio Mencarelli 

SCUOLA DI FOTOGRAFIA 
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  GIANNI AMADEI     Photo & Tecnologia 

VIAGGIO NEL METAVERSO 
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Introduzione e Prospettive 

Il Metaverso è un universo digitale costituito da molteplici elementi tecnologici, tra cui video, realtà virtuale (con il 
termine realtà virtuale (a volte abbreviato in RV, o in VR, dall'inglese virtual reality) si identificano vari modi 
di simulazione di situazioni reali mediante l'utilizzo di computer) e realtà aumentata (per realtà 
aumentata (abbreviato RA o AR dall'inglese augmented reality), si intende l'arricchimento della percezione 
sensoriale umana mediante informazioni, in genere manipolate e convogliate elettronicamente, che non sarebbero 
percepibili con i cinque sensi. 

Metaverso ς Creative Commons 
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Questo termine fu coniato nel 1992 e compare per la prima volta nel romanzo di fantascienza di Neal 
Stephenson, ά{ƴƻǿ /ǊŀǎƘέ. Il termine si compone di due parti: la prima άmetaέΣ è un prefisso  derivante dal greco 
che significa άƻƭǘǊŜέ e dal termine άuniversoέ. Il romanzo descrive una realtà nella quale, a fianco della vita reale, 
esiste un mondo virtuale, il Metaverso, dove le persone, rappresentate da avatar, conducono una vita parallela a 
quella reale. 
Più in generale, per Metaverso si 
intende un ambiente che combina la 
realtà fisica e quella virtuale utilizzando 
le tecnologie della realtà virtuale (VR) e 
della realtà aumentata (AR). Per queste 
sue caratteristiche, il Metaverso 
consente ƭΩƛƴǘŜǊŀȊƛƻƴŜ tra utenti in ogni 
parte del globo eliminando le barriere 
del tempo e dello spazio, trasportando 
la persona fisica in una nuova 
dimensione della realtà, quella virtuale. 
Il Metaverso potrebbe diventare, in 
futuro, la naturale evoluzione di 
Internet in cui i confini tra vita άǊŜŀƭŜέ e 
άǾƛǊǘǳŀƭŜέ si avvicinano sempre di più. 
In pratica, invece di navigare in internet 
così come lo stiamo facendo oggi, 
tramite il metaverso gli utenti potranno 
immergersi quasi fisicamente in una 
nuova realtà.  

Metaverso ς Creative Commons 

https://it.wikipedia.org/wiki/Snow_Crash
https://it.wikipedia.org/wiki/Snow_Crash
https://it.wikipedia.org/wiki/Snow_Crash
https://it.wikipedia.org/wiki/Snow_Crash
https://it.wikipedia.org/wiki/Snow_Crash
https://it.wikipedia.org/wiki/Snow_Crash
https://it.wikipedia.org/wiki/Snow_Crash


PHOTOSOPHIA 62 20 

Questa άƛƳƳŜǊǎƛƻƴŜέ è resa possibile, come già detto, ŘŀƭƭΩǳǎƻ di strumenti di realtà virtuale, occhiali per la realtà 
aumentata, app mobili e altri dispositivi, insomma un luogo dove il digitale incontra il reale, dove i confini tra 
questi due ambienti sono sempre più labili. Sarà questo un nuovo modo di interagire con i nostri amici e 
conoscenti. 
Gli ambiti in cui il Metaverso è oggetto di sperimentazioni, sono molteplici: sanità, difesa, industria manifatturiera, 
istruzione, e-commerce, social network, intrattenimento e finanza. 
Quali potrebbero essere quindi i possibili utilizzi del metaverso?  
ü Gaming: ƭΩƛƴŘǳǎǘǊƛŀ del gaming è forse quella dove il metaverso è già una realtà proprio per la  natura 

immersiva di molti dei videogiochi in circolazione;  
ü Entertaining: concerti virtuali e artisti come Sean Paul, i Red Hot Chili Peppers, Wiz Khalifa, i Coldplay e gli 

U2 hanno già iniziato a sperimentare questo tipo di tecnologia;  
pexels-shvets-production 
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ü Moda: brand come Gucci, Dolce&Gabbana e Zara sono già attivi con i loro store nei Metaverse Fashion 
District creando per i propri clienti esperienze immersive uniche, come la Metaverse Fashion Week; 

ü Alimentazione: dai contenuti digitali alle linee di NFT, i principali operatori del settore cibo e bevande 
stanno entrando nel metaverso;  

ü Formazione e istruzione: una delle prime applicazioni delle tecnologie del metaverso hanno riguardato 
proprio la formazione e il lavoro (o lo studio) da remoto;  

ü Marketing: atteso che fare pubblicità nel digitale è più efficiente rispetto al mondo reale, quello virtuale 
stravolge ancor più il sistema, dando la possibilità ai brand di testare virtualmente i nuovi prodotti e le 
nuove campagne.  

ü Immobiliare: anche in questo campo la realtà virtuale ha stravolto il settore, e ci sono già stati i primi 
immobiliaristi virtuali.  

pexels-shvets-production 

https://youngplatform.com/blog/news/metaverse-fashion-week-cose-da-sapere/
https://youngplatform.com/blog/news/metaverse-fashion-week-cose-da-sapere/
https://youngplatform.com/blog/news/metaverse-fashion-week-cose-da-sapere/
https://youngplatform.com/blog/news/metaverse-fashion-week-cose-da-sapere/
https://youngplatform.com/blog/news/metaverse-fashion-week-cose-da-sapere/
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Come si entra nel Metaverso 

Per accedere al Metaverso è necessario prima di tutto  disporre di un computer o uno smartphone, avere una 
connessione veloce a Internet per poter interagire con i contenuti digitali e disporre di un account su una delle 
piattaforme del mondo virtuale. Per rendere ƭΩŜǎǇŜǊƛŜƴȊŀ più immersiva e realistica ci si dovrà procurare un visore 
di Realtà Aumentata per avere la sensazione di trovarsi davvero in quel luogo e interagire come se ci si trovasse 
fisicamente. 

Una volta entrati nel Metaverso è necessario crearsi un avatar come rappresentazione digitale di sé stessi, un nostro 
doppione virtuale, che potrà poi essere personalizzato a piacere. Questo nuovo universo parallelo virtuale, nel quale 
si può esplorare, interagire e creare contenuti, è una realtà a cui possono accedere anche i meno esperti; non è 
necessario quindi, disporre di specifiche competenze informatiche per accedere e sfruttare le sue potenzialità. 

pexels-rdne-stock-project 
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Vediamo ora quali sono attualmente i principali siti che permettono agli utenti di entrare nel metaverso: 
 
 
¶ Meta-Facebook: attualmente, il metaverso di Meta è accessibile tramite ƭΩŀǇǇƭƛŎŀȊƛƻƴŜ Horizon Worlds, per 

la quale è necessario avere il Meta Quest headset, sviluppato da Oculus.  
¶ Decentraland: il metaverso creato da Ethereum permette agli utenti di camminare, incontrare altre 

persone, creare edifici virtuali e molto altro ancora.  
¶ Earth2: è un metaverso geolocalizzato, il che vuol dire che ogni luogo esistente nella realtà ha una 

rappresentazione digitale in Earth2.  
¶ Sandbox: è un metaverso su blockchain il cui stile visivo ricorda quello a blocchi di Minecraft, e permette 

agli utenti di monetizzare i propri beni, sviluppare e giocare.  
¶ Stageverse: è una piattaforma virtuale per esperienze immersive, che permette agli utenti di assistere a 

concerti grazie alla tecnologia 3D ed effetti speciali.  

https://www.oculus.com/horizon-worlds/?locale=it_IT
https://www.oculus.com/horizon-worlds/?locale=it_IT
https://www.oculus.com/horizon-worlds/?locale=it_IT
https://decentraland.org/
https://decentraland.org/
https://decentraland.org/
https://decentraland.org/
https://decentraland.org/
https://decentraland.org/
https://decentraland.org/
https://earth2.io/
https://earth2.io/
https://www.sandbox.game/en/
https://www.sandbox.game/en/
https://www.sandbox.game/en/
https://www.sandbox.game/en/
https://www.sandbox.game/en/
https://stageverse.com/
https://stageverse.com/
https://stageverse.com/
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Come accedere al Metaverso 

Facebook 

Facebook, che ora si chiama 

Meta, vuole portare la propria 

esperienza social, acquisita 

tramite la piattaforma principale 

e i servizi di messaggistica, in un 

metaverso in grado di connettere 

le persone non più solo 

attraverso il display di uno 

smartphone, tablet, pc, ma in 

ambienti tridimensionali dove 

collaborare per la realizzazione di 

progetti, giocare e socializzare. Il 

metaverso di Facebook non è 

ancora accessibile da tutti  i Paesi 

del mondo e 

ƭΩŀǇǇƭƛŎŀȊƛƻƴŜ Horizon Worlds, 

punto di partenza della strategia 

della compagnia, è in sviluppo e il 

prerequisito fondamentale per 

entrare nel metaverso sarà ƭΩǳǎƻ 

di un visore VR, che in questo 

caso è il Quest 2 sviluppato 

internamente da Oculus (di 

proprietà Facebook, o meglio 

Meta). Altro dispositivo 

potenzialmente importante 

saranno gli occhiali smart, come 

quelli creati da Meta in 

collaborazione con Ray-Ban. 

Questi permetteranno agli utenti 

di ascoltare musica, rispondere a 

chiamate e, sfruttando le piccole 

fotocamere integrate, scattare 

foto e video da condividere sui 

social. 

 

pexels-darlene-alderson 

https://www.oculus.com/horizon-worlds/?locale=it_IT
https://www.oculus.com/horizon-worlds/?locale=it_IT
https://www.oculus.com/horizon-worlds/?locale=it_IT
https://www.aranzulla.it/come-collegare-oculus-quest-2-al-pc-1350335.html
https://www.aranzulla.it/come-collegare-oculus-quest-2-al-pc-1350335.html
https://www.aranzulla.it/come-collegare-oculus-quest-2-al-pc-1350335.html
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Alcune aziende italiane hanno scelto di entrare nel metaverso 
[ΩǳƭǘƛƳƻ report del Metaverse Marketing Lab della School of Management del Politecnico di Milano ha 
individuato oltre 60 imprese italiane attive nel mondo virtuale per potenziare le loro attività. Molte nel settore 
della moda e intrattenimento, ma anche altri comparti produttivi si stanno avvicinando a questa tecnologia come 
ƭΩautomotive, ƭΩŀƎǊƻŀƭƛƳŜƴǘŀǊŜΣ il turismo e lo sport, brand quali: Benetton, Dolce e Gabbana, FIAT, Gucci, Intesa 
San Paolo, Valentino, Poste, Lamborghini, Enel, TIM e altri. 
 

Conclusioni 
Il Metaverso, ad oggi ancora in fase embrionale, dispone di tutte le potenzialità per rappresentare una svolta 
epocale poiché prevarranno nuove forme di coinvolgimento e di interazione, in un Internet che passerà dalla sola 
visualizzazione di contenuti come avviene oggi, ŀƭƭΩƛƳƳŜǊǎƛƻƴŜ totale.  
Un doppio mondo, uno reale e uno virtuale, in cui gli utilizzatori, in vesti di persone fisiche e avatar, interagiscono 
nella loro normale quotidianità. Lo sviluppo tecnologico delle reti, dei sistemi informativi e dei servizi informatici 
hanno reso possibile questa dualità tra reale e virtuale. 
Ma la sfida più grande sarà quella di mantenere un equilibrio tra il mondo reale e il Metaverso che dovranno 
coesistere in armonia tra di loro senza che ƭΩǳƴƻ prevarichi ƭΩŀƭǘǊƻ e devono restare ben distinti tra loro. 
 

pexels-bradley-hook 
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LIBERA 
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DI ROMA 
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Cultura 
Benessere 
Sport 

http://www.accademialar.it/


 MAURIZIO CINTIOLI       Photo &  AI 

CREARE SINTOGRAFIE CON MIDJOURNEY 
Prima parte  
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Il termine άsintografiaέ viene generalmente utilizzato per indicare ǳƴΩƛƳƳŀƎƛƴŜ generata con ƭΩǳǘƛƭƛȊȊƻ 
ŘŜƭƭΩLƴǘŜƭƭƛƎŜƴȊŀ Artificiale. Midjourney è forse ƭΩŀǇǇƭƛŎŀȊƛƻƴŜ più utilizzata e performante per generare sintografie 
partendo da un testo (prompt) o da una o più immagini già esistenti. 
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Per accedere a Midjourney non ŎΩŝ bisogno di installare alcun software particolare: il programma è accessibile 
interamente tramite Discord, ǳƴΩŀǇǇƭƛŎŀȊƛƻƴŜ di chat molto conosciuta tra i gamer. Per iniziare occorre aprire un 
account e creare il nostro server personale su Discord, cliccando sul άҌέ nella colonna di sinistra e su άŀƎƎƛǳƴƎƛ 
un server > crea personalizzato". Il nostro nuovo server apparirà nella colonna di sinistra. 
Fatto questo, potremo cliccare ǎǳƭƭΩƛŎƻƴŀ a forma di omino, in alto a destra, per far apparire la lista dei membri e 
selezionare άMidjourney .ƻǘέΣ aggiungendolo, scegliendo il nome del nostro server dal menu a tendina. Infine 
potremo cliccare su άŎƻƴǘƛƴǳŀέ e άŀǳǘƻǊƛȊȊŀέ. Nella pratica, quasi tutte le nostre interazioni con Midjourney 
avverranno per mezzo di Discord. Su Midjourney avremo comunque accesso ad un nostro spazio sul quale 
verranno archiviate le immagini create. 
 
Attualmente, MDJ non consente versioni di prova gratuite, è pertanto necessario sottoscrivere un piano da 10, 
30 o 60 dollari al mese. Il primo andrà benissimo per prendere confidenza con la piattaforma e iniziare a 
realizzare magnifiche immagini. Unico limite la fantasia e la capacità di scrivere prompt interpretabili  
ŘŀƭƭΩƛƴǘŜƭƭƛƎŜƴȊŀ artificiale. Il piano scelto può in ogni momento essere revocato o sospeso. 
 
Abbiamo visto che per generare le immagini con MDJ ci si serve di prompt. Un prompt è una breve frase di testo 
che il Bot su Discord comunica a Midjourney che la interpreta per produrre un'immagine. Il Midjourney Bot 
scompone le parole e le frasi di un prompt in parti più piccole, chiamate token, che possono essere confrontate 
con i dati di addestramento e quindi utilizzate per generare un'immagine. Di fatto quindi MDJ non va sulla rete a 
caccia di pezzi di immagini da utilizzare per soddisfare le richieste espresse nel prompt. Non copia da immagini 
ŜǎƛǎǘŜƴǘƛ ŦǊŀƳƳŜƴǘƛ Řƛ ƻŎŎƘƛΣ ŎŀǇŜƭƭƛΣ ōƻŎŎƘŜΣ ƻƎƎŜǘǘƛ ǇŜǊ ǊƛŎƻƳǇƻǊƭƛ ŎƻƳŜ ƛƴ ǳƴ ǇǳȊȊƭŜΦ [Ω!L ǎƛ ŀŘŘŜǎǘǊŀ ǎǳƭƭŀ ǊŜǘŜ 
ǇŜǊ ǊƛŎƻƴƻǎŎŜǊŜ ƭŜ ǇŀǊǘƛ ŎƘŜ ŎƻƳǇƻƴƎƻƴƻ ǳƴΩƛƳƳŀƎƛƴŜ Ŝ ǇŜǊ ŘŜǘŜǊƳƛƴŀǊƴŜ ƭŀ ŎƻƳǇƻǎƛȊƛƻƴŜ ƛƴ ǘŜǊƳƛƴƛ Řƛ ǇƛȄŜƭΣ 
forme, colori, sfumature. 
I prompt possono essere formati da singole parole o frasi, oppure essere composti da testo, link, immagini e 
parametri. 
Con il comando / imagine ǎƛ ŎƘƛŜŘŜ ŀ a5W Řƛ ƎŜƴŜǊŀǊŜ ǳƴΩƛƳƳŀƎƛƴŜ ŘŜǎŎǊƛǘǘŀ Ŏƻƴ ǳƴ ǘŜǎǘƻ ǇƛǴ ƳŜƴƻ ŘŜǘǘŀƎƭƛŀǘƻΦ 
 
 
 

Prompt semplice 
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prompt avanzato 
 

Oltre ad / imagine possono essere utilizzati altri comandi. Vediamo i principali. 
 /info  
comando per visualizzare informazioni sui lavori in coda e in esecuzione, sul tipo di abbonamento, sulla 
data di rinnovo e altro ancora.   
 / subscribe 
comando per generare un collegamento personale alla pagina di iscrizione. 
 / settings 
visualizza e regola le impostazioni del Bot di Midjourney. 
 /help  
mostra informazioni di base e suggerimenti utili sul Bot di Midjourney. 
 / blend 
con questo comando è possibile fondere due o più immagini tra loro. 
Iniziamo a vedere nel dettaglio come procedere per la creazione di una prima immagine. 
!ƭƭΩƛƴǘŜǊƴƻ di Discord portiamoci sul server che abbiamo creato e più precisamente sul BOT Midjourney. 
Nella riga di comando digitiamo ad esempio / imagine vibrant california poppies  
Si noti che i prompt devono essere scritti in inglese. Tra le lingue accettate da Midjourney ŎΩŝ anche 
ƭΩƛǘŀƭƛŀƴƻΣ ma è consigliabile scrivere direttamente in inglese. Se abbiamo difficoltà sarà semplice servirsi di 
un traduttore online.  
Il risultato del nostro primo prompt sarà qualcosa di simile (Midjourney non crea mai la stessa immagine a 
fronte dello stesso prompt):  
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Cliccando sulle quattro miniature si potrà ingrandire 
ƭΩƛƳƳŀƎƛƴŜ ǇŜǊ ǾƛǎǳŀƭƛȊȊŀǊƭŀ ƳŜƎƭƛƻΦ  
 
Cliccando su U1, U2, U3 o U4 si chiederà al Bot di 
effettuare ƭΩupscaling di quella immagine, in altre 
parole si otterrà ƭΩƛƴƎǊŀƴŘƛƳŜƴǘƻ definitivo.  
Viceversa, scegliendo V1, V2, V3, o V4 si chiederà a 
Midjourney di apportare delle variazioni ŀƭƭΩƛƳƳŀƎƛƴŜ 
specificata. 
Fatto ƭΩupscaling avremo la nostra immagine e 
cliccando sul tasto Web potremo trasferirla su 
Midjourney, nel nostro spazio personale di 
archiviazione e da qui potrà essere scaricata sul 
nostro pc. 
 
Nelle prossime puntate di questo tutorial 
cominceremo ad approfondire la sintassi dei prompt 
e come fare per ottenere esattamente quello che 
descriviamo con il nostro testo.  
Sicuramente sulla rete avrete visto immagini 
estremamente creative, realistiche o fantasiose. 
Queste non sono mai il risultato casuale ottenuto in 
pochi minuti con una manciata di parole scritte sul 
prompt, ma il lavoro di ore o giorni spesi a provare e 
raffinare i risultati, magari anche con ƭΩǳǘƛƭƛȊȊƻ di altri 
software come Photoshop o Lightroom. 
Ottenere risultati appaganti richiede studio della 
sintassi e della composizione dei prompt oltre ad una 
capacità descrittiva e cultura visuale. Proprio per 
questo vedremo che conoscere e praticare la 
fotografia può essere molto ŘΩŀƛǳǘƻ. 
Inoltre i fotografi possono sfruttare a pieno le 
possibilità di integrazione tra fotografia e intelligenza 
artificiale e gestire nel migliore dei modi la 
coesistenza tra fotografia digitale e AI. 
In fondo sempre di pixel si trattaΧ 
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Esempio di un prompt più 
dettagliato e del risultato 
ottenuto: 
 
The face of a warrior 
Cherokee indian man with 
Realistic traditional 
warpaint on, thick style 
warrior war paint on face & 
the wind blowing, 
cinematic lighting, 
explosive pigmentation, 
powerful and emotive 
portraiture, in the style of 
Cherokee indian with heavy 
warpaint, colour reversal 
film, historical genre, 
intense close-ups, 
groundcore, pulled, 
scraped, and scratched, 
hikecore, 
splattered/dripped, focus 
stacking, photo-realistic, 
rich Dynamic-Colours --ar 
2:3 --style raw --s 250 
 
























































































