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EDITORIALE
di Silvio Mencarelli

MONDI PARALLELI

L'ideadei mondiparalleli,o multiversqg e un concettocheaffascinda fantasiaumanadasecoli
Lateoria suggeriscéd'esistenzadi universialternativi, o realta differenti, in cui gli eventisi sviluppanain
modi diversi da quelli che conosciamo Al di |la della speculazionescientifica, I'immaginazioneha
esploratoquestotema in varie forme, dalla letteratura alla cinematografia con suggestionidi mondi
alternativi abitati da versionidiversedi noi stessj e noi oggicon la tecnologiaAl e il Metaversostiamo
veramenteentrandoquestanuovarealta.

L'intelligenzaartificiale (Al) € la creazionedi algoritmi e sistemiin gradodi imitare l'intelligenzaumana
L'Al € oggi onnipresente, dai sistemi di riconoscimentovocale ai veicoli a guida autonoma, al
giornalismo Lasuaevoluzionesollevainterrogativisull'eticae la comprensionedell'lA, specieriguardo
all'autonomiadecisionalee all'interazionecon la societada dzY I. ¥ Fis€hio di confonderela realta
a dzY | ¥dn quella creata dall'lA sorge quando quest'ultima diventa cosi sofisticata da essere
indistinguibiledallarealta umana,comenel casodei cdeepfaké wideo o contenuti multimediali creati
conf QI dR&EX D difficili dariconoscerejn cuil finfm@ginein videodi unapersonavienefatto
dire o fare qualcosaa suainsaputa

Il metaversorappresentaun ambiente virtuale 3D, interattivo e condivisoonline, dove le persone
possonointeragire attraversoavatar digitali. E un concettoin continuaevoluzione,spinto dallarealta
virtuale e dalla crescitadelle piattaforme di socialmedia Mentre il metaversooffre opportunita per
esperienzennovativee comunicazionesorgein questo casoil dilemmadi confonderele esperienze
virtuali conlarealtaquotidiana

Quindiil rischio,soprattutto nelle generazionifuture, di confonderela realta umanacon quellacreata
dall'lAe dal metaversoe orareale

Il confine tra cio che e reale e cio che e creato dalla tecnologiadiventera sempre piu sfumato con
l'avanzaredelle innovazioniquindif Q U A y @i distihg@eketiatquestidue mondi potrebbe generare
problemidi dipendenzaisolamentoe stresspsicologici

Il futuro di questetecnologiedovrebbequindi essereguidato da una comprensioneequilibrata e da

regolamentazionetiche, bilanciateda uno sviluppoaffettivo emozionaleR S f Q A yhR b &iki R dz2

comprenderlesoprattutto nellefasiadolescenzialilellavita.
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Soloun approccioponderatoa questenuovetecnologiepuo aprire le porte a un mondo di possibilita
senzacomprometterela nostraconnessioneonlarealtd puramenteumang chesinceramentenon so
ancoracomealtro definireX

Perchidesideraapprofondiregliargomenticitati consiglioi seguentisiti:

https://physicsworldcom/ per approfondimentisuteorie fisicheriguardantii mondiparalleli,

https://www .technologyreviewcom/ e https://spectrum.ieeeorg/ per i temi riguardantit QA y i St f
artificiale,

https://lwww .thevergecom/ e https://www .wired.it/ suglisviluppie le implicaziondel metaverso

Consideratacheil prossimonumero usciraa gennaiovi Auguro,con largo anticipo, BuoneFestee un
Serena2024daparte miae di tutta laredazione

Foto diGerdAltmann
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REDAZIONALE Photo & Concorsi

| VINCITORI DEL CONCORSO FOTOGRAFICO LEICA 2023

Ismail Ferdous e Ziyi Le sono i nomi dei vincitori di questannoR St f QA Y ¢dcdiEbfoibgrafico
internazionale_eicaOskarBarnackAward (LOBA)arrivato nel 2023allasua43a edizione
Nellacategoriaprincipale,conéSea. S I @ #tégrafo bengalesaesidentenegli Stati Uniti IsmailFerdousha
convintola giuriacompostada cinquemembri, di cuiunoitaliano, Lucal ocatelli

Lefoto sonostate realizzatenella spiaggiadi Cox(unadelle pit lungheal mondo), nel punto piu meridionale
del Bangladeshgonsiderataun crogiolo culturale, dove arrivano personedi ogni ceto sociale,in cercadi
gualchemomento di svagoe relax Il fotografo € tornato in questoluogo specialeper catturarne con colori
brillanti I'atmosferaparticolaree i bagnanti

Ismail Ferdous & [ dpiaggiadi CoX2 8azarrappresentauna fuga nella natura molto ambita per un paese
sovrappopolato Degnadi nota e la mancanzadi sensodi urgenza,comese il tempo stessoimplorassele
personedi abbandonareultti i proprifardellie di andarein spiaggias
NellacategoriaLeicaOskarBarnackAward Newcomerper fotografi esordientifino a 30 anni, il riconoscimento
& andatoal fotografocineseZiyiLe,conlasuaseried b SGbmeg.

Il fotografo cineseha iniziato il suo progetto tramite Weibo, un portale cineseper brevi messaggsimile a
Twitter, dove ha trovato personeinteressatealla suadelicataseriedi ritratti . | servizifotograficiche mette in
scendi vedecomeun modo per riflettere suipropri dubbisuséstessisuisentimentidi alienaziones sulvuoto
mentale Nerisultaun ritratto toccantedel & b SGbmeE Enagenerazionén cercadi sviluppopersonalee del
proprio postonellasocieta

ZiyiLe & 5 dzNdtugfaiil&mia fase di crescita,mi &€ mancatala comunicazionee mi sono sentito a lungo
alienato, conla netta sensazioneli trovarmiin mezzoal nulla. Sfruttandoil mio istinto di fotografo, ho deciso
di esplorareil vuoto similenellostato R Q | ydha¥frRgiovanicomeme, sparsiin diversecitta, per vederei loro
volti ed esplorarei mieiprofondidubbisumea G Sa & 2 ¢

| premi LEIC/sonotra i pit prestigiosie ricchinel campodella fotografia il vincitore del LOBAriceve 40.000

euro e un'attrezzaturafotografica Leicadel valore di 10.000 euro; il vincitore del NewcomerAward riceve
10.000euro e unal eicaQs3.

Entrambii vincitori sono stati premiati il 12 ottobre, con un'appositacerimonianell'ambito di una mostradi

tutte le dodiciserieselezionate} f f Q Adiyui fEskvdl&i fotografiaa Wetzlar Dopolamostral f f Q @ity &
Museumdi Wetzlar, LOBA2023andrain tournéein altre GallerieLeicae festivalfotograficiin tutto il mondo.
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PhotoZiyiLe
A young man looking out the window, Hangzhou, China, Apf|2021F N2 Y (G KS & S NA S Ziyilé/baB&023 2 Y S NE «
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PhotoZiyiLe
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SCUOLPIFOTOGRAFIA

Direttore SilvioMencarelli

Tutti i corsipressola LiberaAccademia
di Roma sono altamente interattivi e
alternano sempre lezioni pratiche e
teoriche

| corsidi basesonoaperti e proposti a
ciclo continuo, € quindi possibile
accederein qualsiasiperiodoRSf f QI yy 2
accademico, previo colloquio con il
docente | lavori degli allievi sono
consultabilisul portale LARUP®erogni
corso viene rilasciato, su richiesta, t Q
Attestato di Frequenzae Competenza
dellaLiberaAccademiali Roma

Conf QI R Saddorgi g Botra inoltre
accederedirettamente previaiscrizione
al Photosophia Fotocluh circolo
fotografico romano che offre un

calendario ricco ROAYAT AL GA DS rowesiviovencareli
fotografiche pubblicazionifotocontest,

mostre, approfondimenti sugli autori, U Corso Base e Intermedio
uscitefotografichee incontri dibattito. U CameraRawe Postproduzione

U Ricerca e Sperimentazione
U Photo Editor - Ritratti
U StreetPhotography
U Fotografia e Natura
U Ritratto
U Still Life
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GIANNI AMADEI Photo & Tecnologia

VIAGGIO NEL METAVERSO

Introduzione e Prospettive

Il Metaversoe un universodigitale costituito da molteplicielementitecnologici,tra cuivideo, realta virtuale (conil

termine realta virtuale (a volte abbreviatoin RV, 0 in VR, dallinglesevirtual reality) si identificano vari modi

di simulazione di situazioni reali mediante l'utilizzo di computel) e realta aumentata (per realta
aumentata (abbreviato RA o AR dall'inglese augmented reality), si intende I'arricchimento della percezione
sensorialaumanamedianteinformazioni,in generemanipolatee convogliateelettronicamente,che non sarebbero
percepibiliconi cinquesensi

Metaversoc Creative Commons
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Questo termine fu coniato nel 1992 e compare per la prima volta nel romanzo di fantascienzadi Neal
Stephensond { Vv 2 i) .38 tKrénine sicomponedi due parti: laprimadmetas &un prefisso derivantedal greco
chesignificad 2 f @ ddleémine duniverscé. Il romanzodescriveunarealtanellaquale,a fiancodellavita reale,
esisteun mondovirtuale, il Metaverso,dove le persone rappresentateda avatar,conduconounavita parallelaa
guellareale

Piu in generale, per Metaverso si

intende un ambiente che combina la

realta fisicae quellavirtuale utilizzando
le tecnologiedellarealta virtuale (VR)e

dellarealta aumentata(AR) Perqueste

sue caratteristiche, il Metaverso
consentef QA y (i Sralditdnthir2 ogrd
parte del globo eliminandole barriere

del tempo e dello spazio,trasportando
la persona fisica in una nuova
dimensionedellarealta, quellavirtuale.

I Metaverso potrebbe diventare, in

futuro, la naturale evoluzione di

Internetin cuii confinitra vita NB le
G @ A NIsidavviciSahosempredi pill.

In pratica,invecedi navigarein internet

cosi come lo stiamo facendo oggi,

tramite il metaversogli utenti potranno

immergersi quasi fisicamente in una

nuovarealta

O

METAVERSE

19
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Questad A Y'Y S Na&rasapgsSibilecomegiadetto, R | f fdi3mainenti di realtavirtuale, occhialiper la realta
aumentata, app mobili e altri dispositivi,insommaun luogo dove il digitale incontrail reale, dove i confini tra
questi due ambienti sono sempre piu labili. Saraquesto un nuovo modo di interagire con i nostri amici e
conoscenti

Gliambiti in cuiil Metaversoé oggettodi sperimentazionisonomolteplici sanita,difesa,industriamanifatturiera,

istruzione e-commerce socialnetwork, intrattenimento e finanza

Qualipotrebberoesserequindii possibiliutilizzidel metaverso?

1] Gaming f QA y RidzgainMgelforse quella dove il metaversoé gia una realta proprio per la natura
immersivadi molti dei videogiochin circolazione
Entertaining concertivirtuali e artisti come SeanPaul,i RedHot ChiliPeppers Wiz Khalifa,i Coldplaye gl
U2 hannogiainiziatoa sperimentarequestotipo di tecnologia

» " .
‘ f 3 e

pexelsshvetsproduction

Wk [ =

-

-
-
-



u Moda: brand come Gucci,Dolce&Gabban& Zarasono gia attivi coni loro store nei MetaverseFashion
Districtcreandoper i propri clienti esperienzéammersiveuniche,comela MetaverseFashionNeek

U Alimentazione dai contenuti digitali alle linee di NFT,i principali operatori del settore cibo e bevande
stannoentrandonel metaversq

U Formazionee istruzione una delle prime applicazionidelle tecnologiedel metaversohanno riguardato
propriolaformazionee il lavoro(o lo studio)daremoto;

U Marketing: atteso che fare pubblicitanel digitale & piu efficiente rispetto al mondo reale, quello virtuale
stravolgeancor piu il sistema,dando la possibilitaai brand di testare virtualmentei nuovi prodotti e le
nuovecampagne

U Immobiliare: anchein questo campola realta virtuale ha stravolto il settore, e ci sono gia stati i primi
immobiliaristivirtuali.

pexelsshvetsproduction
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Come si entra nel Metaverso

Per accedereal Metaverso é necessarioprima di tutto disporre di un computer o uno smartphone,avere una
connessioneveloce a Internet per poter interagire con i contenuti digitali e disporre di un accountsu una delle
piattaforme del mondo virtuale. Perrenderef QS & LJIitNinr8eysivde realisticaci si dovra procurareun visore
di RealtaAumentataper averela sensazioneali trovarsi davveroin quel luogo e interagire come se ci si trovasse
fisicamente

Unavoltaentrati nel Metaversoé necessari@rearsiun avatarcomerappresentazioneligitaledi séstessi,un nostro
doppionevirtuale,chepotra poi esserepersonalizzat@ piacere Questonuovouniversoparallelovirtuale, nel quale
si puo esplorare,interagire e creare contenuti, € unarealta a cui possonoaccedereanchei meno espert; non €
necessariguindi,disporredi specifichecompetenzanformaticheper accederee sfruttare le suepotenzialita

pexelsrdne-stockproject




Vediamoora qualisonoattualmentei principalisiti che permettono agliutenti di entrare nel metaverso

q Meta-Facebookattualmente, il metaversodi Meta & accessibiléramite f QI LILI Ho@roriWbrls/psr
laqualeé necessari@vereil Meta Questheadset sviluppatoda Oculus

] Decentraland il metaverso creato da Ethereum permette agli utenti di camminare,incontrare altre
persone creareedificivirtuali e molto altro ancora

1 Earti2: & un metaversogeolocalizzatojl che vuol dire che ogni luogo esistente nella realta ha una
rappresentaziondligitalein Earth2.

1 Sandbox & un metaversosu blockchainil cui stile visivoricordaquello a blocchidi Minecraft, e permette
agliutenti di monetizzare propri beni, svilupparee giocare

1 Stageverseé una piattaforma virtuale per esperienzeémmersive,che permette agli utenti di assisterea
concertigrazieallatecnologia3D ed effetti speciali

OO0V
O\ Meta

- B N O G
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Come accedereal Metaverso
Facebook

Facebook, che ora si chiama
Meta, vuole portare la propria
esperienza social, acquisita
tramite la piattaforma principale
e i servizidi messaggistican un
metaversoin gradodi connettere
le persone non pid solo
attraverso il display di uno
smartphone, tablet, pc, ma in
ambienti tridimensionali dove
collaborareper la realizzazioneli
progetti, giocaree socializzarell
metaverso di Facebooknon é
ancoraaccessibileda tutti i Paesi
del mondo e
f QI LILJ AHOrizdn AVEoydS,
punto di partenzadella strategia
dellacompagniag in sviluppoe il
prerequisito fondamentale per
entrare nel metaversosaraf Qdza 2.
di un visore VR che in questo
caso € il Quest 2 sviluppato
internamente da Oculus (di
proprieta Facebook, o0 meglio
Meta). Altro dispositivo
potenzialmente importante
sarannogli occhialismart, come
quelli creati da Meta in
collaborazione con RayBan
Questipermetterannoagli utenti
di ascoltaremusica,risponderea
chiamatee, sfruttando le piccole
fotocamere integrate, scattare
foto e video da condividere sui %5
social “PHOTOSOPHIA 62
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Alcuneaziendeitaliane hanno sceltodi entrare nel metaverso

[ Qdzf répory @el Metaverse Marketing Lab della School of Managementdel Politecnicodi Milano ha
individuato oltre 60 impreseitaliane attive nel mondo virtuale per potenziarele loro attivita. Molte nel settore
dellamodae intrattenimento, ma anchealtri compartiproduttivi si stannoavvicinanda questatecnologiacome

fa@omotive f QF 3 NP | fil furisiSoefolspdds, Brand quali Benetton, Dolcee GabbanaFIATGucci,Intesa
SanPaolo,Valentino,Poste,LamborghiniEnel, TIMe altri.

Conclusioni

Il Metaverso,ad oggi ancorain fase embrionale,disponedi tutte le potenzialitaper rappresentareuna svolta
epocalepoichéprevarrannonuoveforme di coinvolgimentoe di interazione,in un Internet che passeralallasola
visualizzaziondi contenuticomeavvieneoggi,l £ f QA Y Yo@IBBA A 2 Y S

Undoppiomondo,unorealee uno virtuale,in cuigli utilizzatori,in vestidi personefisichee avatar,interagiscono
nellaloro normalequotidianita Losviluppotecnologicodellereti, dei sistemiinformativi e dei serviziinformatici

hannoresopossibilequestadualitatra realee virtuale.

Ma la sfida piu grandesaraquelladi mantenereun equilibrio tra il mondo reale e il Metaversoche dovranno
coesisteran armoniatra di loro senzachef Q gug\arichif QI efdévdiBrestarebendistinti tra loro.

pexelsbradley-hook
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MAURIZIO CINTIOLI Photo & Al

CREARE SINTOGRAFIE CON MIDJOURNEY
Prima parte

Il termine dsintografi& viene generalmente utilizzato per indicare dzy QA Y Y peBekayaSon f Qdzi A €
RSt f QL yAmti8dake Migji&ishéye forsef QI LILI pic@tilidzdta® geBormanteper generaresintografie
partendodaun testo (prompt) o daunao pitimmaginigiaesistenti




Peraccederea Midjourney non O (b&ognodi installarealcunsoftware particolare il programmaé accessibile
interamentetramite Discord dzy” Q | LILJt dicBdtnioRoZofidciutara i gamer Periniziareoccorreaprireun
accounte creareil nostro serverpersonalesu Discord cliccandosul & bnellacolonnadi sinistrae sua | 3 3 A dzy
un server> creapersonalizzata'll nostronuovoserverappariranellacolonnadi sinistra
Fattoquesto,potremocliccared dzf f @far@&diomino,in alto adestra,per far apparirela listadei membrie
selezionaredMidjourney. 2 (agglingendoloscegliendal nome del nostro serverdal menu a tendina Infine
potremo cliccaresu & O 2 y (i & &/Idzz(E 2. NBIl& prakicé, quasitutte le nostre interazioni con Midjourney
avverrannoper mezzodi Discord Su Midjourney avremo comunqueaccessoad un nostro spaziosul quale
verrannoarchiviatele immaginicreate

Attualmente, MDJnon consenteversionidi provagratuite, € pertanto necessaricgottoscrivereun piano da 10,
30 o 60 dollari al mese Il primo andra benissimoper prendere confidenzacon la piattaforma e iniziare a
realizzare magnifiche immagini Unico limite la fantasia e la capacita di scrivere prompt interpretabili
RIf f QA yaitifcialé IKpBur® gekltbpud in ognimomentoessererevocatoo sospeso

Abbiamo visto che per generare le immagini con MDJ ci si seprerdpt. Unprompt é una breve frase di testo

che il Bot siDiscordcomunica aMidjourneyche la interpreta per produrre un'immagineMidjourneyBot
scompone le parole e le frasi di promptin parti pit piccole, chiamat®ken, che possono essere confrontate

con i dati di addestramento e quindi utilizzate per generare un'immagine. Di fatto quindi MDJ non va sulla rete
caccia di pezzi di immagini da utilizzare per soddisfare le richieste espregsempt. Non copia da immagini
SaraidSyidA FNIXYYSYyGA RA 200KAZ OFLIStftAZ 0200KS> 2:
LISNI NAO2y240SNB S LI NIGA OKS 0O2YLRyYy3I2y2 dzy QAYYl 33
forme, colori, sfumature.

| prompt possono essere formati da singole parole o frasi, oppure essere composti da testo, link, immagini e
parametri.

Con il comanddimaginea A’ OKA SRS | a5W RA 3ISYSNINB dzy QAYYIl AAY

prompt The prompt to imagine

e /imagine | prompt description of what to imagine

Text Prompt

Promptsemplice
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promptavanzato

prompt The prompt to imagine

@ /imagine | prompt http://imageURL1.png http://imageURL1.jpg description of whatto imagine --parameter1 --parameter2

Text Prompt

Oltre ad/imaginepossono essere utilizzati altri comandi. Vediamo i principali.

/info

comando per visualizzare informazioni sui lavori in coda e in esecuzione, sul tipo di abbonamento, sulla
data di rinnovo e altro ancora.

/subscribe

comando per generare un collegamento personale alla pagina di iscrizione.

/ settings

visualizza e regola le impostazioni del Batidijourney.

/help

mostra informazioni di base e suggerimenti utili sul Bd¥ldijourney.

/blend

con questo comando €& possibile fondere due o pit immagini tra loro.

Iniziamoa vederenel dettagliocomeprocedereper la creazionedi unaprimaimmagine

I £ £ Q AdiDis&oRiamocisulservercheabbiamocreatoe pit precisamentesulBOTMidjourney.
Nellarigadi comandodigitiamoad esempio/ imaginevibrant californiapoppies

Sinoti che i prompt devono esserescritti in inglese Trale lingue accettate da Midjourney O Qaiche
f QA (i méekconsighiabilescriveredirettamentein inglese Seabbiamodifficolta sarasempliceservirsidi
untraduttore online.

Il risultato del nostro primo prompt saragualcosadi simile (Midjourney non creamai la stessammaginea
fronte dello stessgprompt):

&4 Midjourvfé\y > 7 newbies-1
© Public 5 7

Midjourney Bot EESE
vibrant california poppies

» #f trial-support

7w newbies-1




%: Midjourney Bot ' BoT
vibrant california poppies

Cliccando sulle quattro miniature si potra ingrandire
f QAYYF3IAYS LISNI GAradz €t AT T

Cliccandosu U1, U2, U3 o U4 si chiederaal Bot di
effettuare fufscalingdi quella immagine, in altre
parolesiotterrat QA y 3 NJ défRitivi S y (i 2
ViceversascegliendoVl, V2, V3, o V4 si chiederaa
Midjourneydi apportaredelle variazioni £ £ QA Y Y I
specificata

Fatto fufscaling avremo la nostra immagine e
cliccando sul tasto Web potremo trasferirla su
Midjourney, nel nostro spazio personale di
archiviazionee da qui potra essere scaricata sul
nostropc.

Nelle prossime puntate di questo tutorial
cominceremoad approfondirela sintassidei prompt
e come fare per ottenere esattamente quello che
descriviamaonil nostrotesto. .
Sicuramente sulla rete avrete visto immagini B :?L‘f:::g:’l’iz‘:fﬁ;?;ppies
estremamente creative, realistiche o fantasiose 2
Questenon sono mai il risultato casualeottenuto in

pochi minuti con una manciatadi parole scritte sul
prompt, mail lavorodi ore o giorni spesia provaree
raffinarei risultati, magarianchecont Qdziididltrk T T 2
softwarecomePhotoshopo Lightroom

Ottenere risultati appaganti richiede studio della
sintassie dellacomposizionalei prompt oltre ad una

&

fotografiapud esseremoltoR Q I A dz(i 2

Inoltre i fotografi possono sfruttare a pieno le _
possibilitadi integrazionetra fotografiae intelligenza iVary(Strong) "¢ Vary (Subtle)
artificiale e gestire nel migliore dei modi la
coesistenzara fotografiadigitalee Al.

Infondo sempredi pixelsitrattaX

capacita descrittiva e cultura visuale Proprio per Y o | T‘ _
questo vedremo che conoscere e praticare la v\ Uf > \‘Q’-’s’f
- - / 2

\‘A

® Zoom Out 2x ® Zoom Out 1.5x

- > * £ 2
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Esempiodi un prompt piu
dettagliato e del risultato
ottenuto:

The face of a warrior
Cherokeeindian man with
Realistic traditional
warpaint on, thick style
warrior war paint on face &
the wind blowing,
cinematic lighting,
explosive  pigmentation,
powerful and emotive
portraiture, in the style of
Cherokeendian with heavy
warpaint, colour reversal
film, historical genre,
intense closeups,
groundcore pulled,
scraped, and scratched,
hikecore
splattered/dripped, focus
stacking, photo-realistic,
rich DynamicColours --ar
2:3 --styleraw --s 250
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